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Programe de interventie pentru elevii cu risc de discalculie

Fotinica GLIGA '

Abstract

This article presents some computer assisted / unassisted models of intervention and a
prototype computer program designed for training of children with severe dyscalculia. The
case study reveals the need for complex long-term intervention for these pupils.

Keywords: severe dyscalculia, adapted intervention, Approximate Number System

Detectarea unei tulburari de invatare,
indiferent cd se numeste discalculie,
dislexie sau dispraxie, vdzuta ca o
procedura independentad si neurmata de
interventie specializatd constituie doar o
incercare de abordare, iar nu un demers
terapeutic concret. Interventia adaptata
nevoilor educationale constituie singura
modalitate care-1 poate ajuta pe copil sa-
si depdseasca tulburarea cu care se
confrunta.

Intr-o  viziune  optimisti  asupra
discalculiei, putem spune ca existd
modele si instrumente de interventie,
utilizate de practicieni, asa cum este
cazul lui Vianin (201, p. 33). Lucrarea sa
“Ajutorul strategic pentru elevii cu
dificultdti de invdtare”, se bazeazd pe
citeva surse principale si anume: (1)
constructivismul lui Piaget utilizat in
tehnici de tipul ARL (Ateliere de
Rationament Logic); (2) intelegerea
superioard a mecanismelor si proceselor
mentale, datorata modelelor
computationale noi de “prelucrare a
informatiei’; (3) abordarea cognitivd,
care explica procese ca rationamentul si
intelegerea, poate fi utilizatd si in cazul
sarcinilor scolare; (4) ceea ce propune
autorul privind interventia este legat de

metacognitie in sensul Iintelegerii de
catre elev a propriilor procese de
gandire; (5) teoria “medierii sociale,
apartinand lui Vigotski, este aplicatd in
cazul medierii de cdtre parinti sau
profesori a intelegerii si folosirii
strategiilor eficiente de invdtare; (6)
interventia in cazul elevilor cu dificultati
de invatare este una “scolard” in sensul
achizitionarii demersurilor, procedeelor
si strategiilor de urmat pentru depdsirea
dificultdtii prin intermediul invatarii; (7)
“Principiul educabilitdtii” este aplicabil in

toate tipurile de interventie, elevul
putaind fi ajutat cu instrumentele
necesare cognitive pentru a reusi

(exceptie facand elevii cu dizabilitate
intelectuald severd). Vianin (2011)
abordeazd problematica interventiei in
cazul elevului cu tulburari de invdtare
din perspectiva pedagogiei. Prin crearea
si aplicarea unor programe de
interventie adaptate si adecvate gradului
tulburdrii sale de invatare, problemele
cu care se confrunta elevul pot fi
diminuate. Chinn si Ashcroft (2007)
subliniaza cateva principii care trebuie
sd stea la baza construirii interventiei
(cazul discalculiei) si anume: corelarea
modului in care gandeste copilul cu
stilul de predare a matematicii pe care
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acesta il asteaptd; invatarea matematicii
trebuie sd fie construitd pe cunostintele
pe care elevul le are deja; limbajul de
comunicare folosit sa fie insotit de cate
ori este posibil de imagini prezentate
vizual; copiii trebuie sa fie invatati “De
ce?” si “Cum?” se rezolva o problema
matematicd. Se poate observa cd aceste
principii care stau la baza construirii
unor programe de interventie pentru
elevii cu discalculie sunt in concordanta
cu o serie de postulate emise de Vianin
(2011) privind abordarea acestora in
procesul educatiei si acordarii ajutorului
strategic pentru diminuarea
dificultatilor cu care se confruntd.
Vianin (2011, p.35-52) sugereazd cd, cel
putin in primd faza a interventiei,
abordarea elevilor trebuie sd fie
functionala, explicitd si  specificd,
centrarea fiind pe sarcind, urmand ca
treptat, dupa ce elevii interiorizeaza
strategiile de invdtare, sd se treaca la
abordarea structurala, implicita si
generala, centrata pe elev.

In majoritatea tarilor dezvoltate, tari in
care tehnologia are o mare importanta
incepdind de la nivelul anilor ’60,
Programele de Interventie Asistate de
Calculator (PIAC) sunt mai accesibile si
mai pldcute de cdtre copii (Vernadakis,
Avgerinos, Tsitskari, Zachopoulou,
2005, in Rasanen, Salminen, Wilson,
Aunio & Dehaene, 2009). Conditiile pe
care trebuie sd le indeplineasca
programele asistate de calculator pentru
a putea fi considerate instrumente utile
invatarii sunt: sa prezinte informatiile
sub forma unei sarcini de rezolvat; sa
ofere cdteva mijloace/modalitati de
raspuns; sda ofere feedback privind
corectitudinea rdaspunsului dat; sa poata

adapta conditiile sarcinii online pentru a
spori invatarea; cand apare o eroare
sistemul sd poata oferi feedback pentru
a micsora posibilitatea unei viitoare
erori. Exista putine studii, bine
fundamentate, care sa evidentieze cat de
mult sau de putin contribuie PIAC la
dezvoltarea abilitatilor matematice sau
corectarea acestora. Astfel, intr-o meta-
analizda din 1992 (Randel et al. in
Radsdanen et al.,, 2009), din cele 68 de
studii analizate, 37 spun cd nu s-au
obtinut imbunatdtiri 1n invdtarea
matematicii prin utilizarea jocurilor pe
calculator si 22 cd elevii utilizeaza
jocurile pentru a-si intrece colegii de
scoala, doar 3 studii gasind diferente
semnificative fatd de un demers
educational clasic. Rasanen et al. (2009)
analizeazda doua PIAC si anume: The
Number Race (Wilson, Dehaene et al.,
2006) si Graphogame-Math (Ménkkoénen
et al., in Rasanen et al., 2009).

The Number Race a fost conceput
initial pentru copii de 4-8 ani cu
discalculie severd sau moderatda si
pentru numere mici (numadrare: 1-40;
adunari si scdderi: 1-10) (disponibil la
adresa

http://www.thenumberrace.com/nr/home.ph
p). Principiile pe care se bazeazd
construirea acestui soft (Wilson et al.,
2006) sunt: (1) dezvoltarea sensului
numdrului sau a simtului numeric-
S.AN. (Sistemul de Aproximare a
Numdrului) este baza pe care se sprijind
formarea abilitdtilor numerice si exista
inainte de 1invatarea simbolurilor
numerice; (2) legdtura dintre
reprezentarea non-simbolicd si non-
verbald a cantitdtii si reprezentarea
simbolicd (3) cresterea intelegerii si
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fluentei adundrilor si scaderilor de baza
(operatiile  sunt insotite si de
reprezentare  concretd;  comparatia
dintre rezultatele operatiilor se face
dupd efectuarea acestora); (4) cresterea
motivatiei si pldcerii de a lucra cu
cantitati  concrete sau  simboluri
numerice este un alt principiu care a stat
la baza construirii softului The Number
Race, realizandu-se prin intermediul
jocului. Autorii softului au utilizat un
algoritm multidimensional de invatare
bazat pe cresterea dificultatii
comparatiilor numerice prin micsorarea
distantei dintre numerele comparate
(ex. comparatia intre 7 si 8 este mai
dificila decat intre 2 si 8); pentru
cresterea vitezei de rdspuns la sarcinile
jocului sau a memoriei de lucru (M.L.)
cat si pentru folosirea unor automatisme
in calcul s-a utilizat un timp limita scurt;
cresterea complexitdtii conceptuale s-a
realizat prin trecerea de la comparatii
non-simbolice la cele simbolice si prin
utilizarea in ultima etapa a jocului a
adunarilor si scaderilor.

Graphogame-Math se bazeazda pe un
studiu stiintific al profesorul Heikki
Lyytinen (incepand cu anul 1990),
realizat pe un esantion de copii
finlandezi cu risc de a dezvolta dislexie
(initial softul a fost doar pentru dislexie
si apoi pentru discalculie), urmariti de la
nastere si pand la varsta finvatarii
formale a citirii (disponibil la adresa
https://graphogame.com). Prin acest joc
computerizat copilul invatd si exerseaza
corespondenta dintre un set de obiecte
concrete si numdr. Dacd The Number
Race evidentiaza importanta S.A.N,,
Graphogame-Math se bazeaza pe
Sistemul Exact al Numarului (S.E.N.)

Pentru a vedea ce imbunatatiri ale unor
abilitagi  specifice  necesare  obtinerii
performantelor in matematici produce
fiecare dintre softurile prezentate, Rasanen
et al., (2009) au utilizat o serie de sarcini
matematice considerate a fi buni
predictori pentru performantele de mai
tarziu si anume: compararea numerelor,
numdrarea (verbald si concretd, prin
utilizarea unor obiecte), operatii
aritmetice. Dupd un training de cateva
saptamani, copiii din cele doua grupuri
supuse experimentului (grupul Number
Race si grupul Graphogame-Math; este
de mentiona cd toti copiii erau cu
performante scdzute la matematicd,
conform aprecierii profesorilor lor) si-au
imbunatatit performantele in
compararea numerelor exact in directia
in care exersasera prin utilizarea
softurilor, comparativ. cu un grup
control de copii tipic dezvoltati.
Concluzia autorilor studiului este ca
PIAC pot produce imbunatatiri ale
abilitatilor matematice ale copiilor cu
risc de discalculie (lotul a fost format
din prescolari ce nu au putut fi
diagnosticati cu o tulburare specifica de
matematica deoarece nu invatasera inca
matematica formald) dar numai in acele
directii care sunt exersate prin
intermediul jocurilor realizate.
Programul de interventie trebuie sa fie
unul individualizat si axat pe directia in
care copilul respectiv are dificultate.

Majoritatea interventiilor concepute
pentru elevii cu discalculie sunt cele
care nu utilizeazd calculatorul. Motivul
ar fi ca sunt la indemana profesorilor si
psihopedagogilor  sau  psihologilor
educationali, usor adaptabile cerintelor
imediate ale copilului. Pentru a alege
programul de interventie adecvat
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copilului care are dificultati cu
intelegerea matematicii este necesar sa
se cunoasca directiile in care acesta
intdmpind  probleme. Bird (2009)
creioneazd in primul rand o serie de
indicatori care conduc la o posibila
dificultate cu matematica numita
discalculie/D.S.I.M. si anume: copilul
are inabilitatea de a percepe cantitdti
mici fard a numara (SUBITIZING) sau pe
aceea de a estima dacd un rezultat la un
calcul aritmetic este posibil; nu poate
numadra in sens descrescator si are slaba
memorie de scurta duratd sau de lunga
duratd; nu se poate orienta in spatiu si
timp; lateralitatea este nefixata; are
probleme cu utilizarea banilor, citirea
ceasului sau managementul timpului
unei zile si o motivatie scdzutd
manifestatd prin ritm incetinit de lucru
atunci cand trebuie sa indeplineascd o
sarcind matematica. Pentru ca directiile
mari in care copilul cu discalculie are
probleme sunt legate de Iintelegerea
notiunii de numar, de memoria de
scurtd sau lungd durata, de orientarea
spatio-temporala si de rationament
matematic, Bird (2009) propune
interventii in aceste directii stabilind si o
serie de principii pe care trebuie sd se
bazeze  aceste interventii:  orice
interventie trebuie sa porneascd cu
utilizarea unor materiale concrete
(colectie de materiale in baza zece cum
ar fi cuburile Dienes sau baghetele
Cuisenaire) pe care copilul trebuie sa
invete sa le utilizeze singur, logic si nu
mecanic si atat timp cat are nevoie; in
timpul lucrului toate activitdtile trebuie
insotite de verbalizare; activitatea bazata
pe joc si manipulare concreta va face
copilul sa concluzioneze cda matematica
nu este un lucru doar abstract ci ceva

legat de realitate, de ceea ce face in
fiecare zi; progresul trebuie facut in pasi
mici, de la concret la abstract, bazat pe
ceva deja cunoscut si inteles. Autorul
subliniazd necesitatea concentrdrii pe
activitdti practice si jocuri, fard a scrie
procedurile de calcul in prima parte a
invatarii. Astfel, pentru a-i dezobisnui
pe copii sd numere din unu in unu
atunci cand trebuie sa recunoasca o
cantitate sau sa efectueze adunari si
scaderi, Bird (2009) propune mai mult
de 50 de jocuri care cuprind tot atatea
idei. Materialele folosite sunt zaruri si
piese de domino. Intelegerea adundrilor
cu trecere peste ordin se poate face cu
ajutorul baghetelor Cuisenaire. Primul
pas ar fi intelegerea “completarii unei
zeci” adica faptul ca sistemul numeric in
care lucrdm este unul zecimal si ca
pentru a putea efectua cu usurintd
“trecerea” peste ordin este utild mai intai
“completarea (pand) la 10”. Pentru a
invata operatia de scadere, elevul cu
discalculie trebuie sda vadda cum se poate
descompune un numar si cum se poate
afla unul dintre termenii adunarii atunci
cand se cunoaste cel de-al doilea termen
si suma lor. Trecerea cdtre abstract se
face din directia lucrurilor concrete. Axa
numdrului, de pilda, este un model
abstract de reprezentare a cantitatii.
Forma concretd este reprezentatd de o
serie de numere succesive care ocupa un
anumit spatiu (in planul foii de scris
spre exemplu). Intelegind in mod
concret ce este succesorul, copilul isi va
putea imagina acest lucru si pe axa
numdrului. Cu ajutorul acestei axe se
poate intelege scdderea ca o adunare
complementard. Concepute sub forma
unor programe, sau jocuri cu utilizarea
sau nu a calculatorului, modelele
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prezentate se bazeazd pe anumite
principii si pe o filosofie sustinutd de o
serie de cercetdtori, printre care
Kaufmann et al., 2003, care postuleaza
necesitatea integrarii procedurilor (a sti
CUM sa faci) si cunostintelor
conceptuale (a sti DE CE sa faci).

Realizarea unui program de training
computerizat (s.a.n. 62

Premisele construirii acestui program
sunt legate de evidente, demonstrate
experimental in lucrdri personale sau ale
altor cercetatori. Astfel, in Gliga,
Ivdanescu si Gliga, 2014, am aratat ca toti
elevii cu risc de discalculie severa
(evaluare realizata cu Testul Screening
Romanesc - T.S.R., Gliga si Gliga, 2012)
obtin la testarea cu S.A.N. 20 (un test
care evalueazd acuitatea Sistemului de
Aproximare a Numdrului) rezultate sub
80% procent corect de estimare.
Rezultatele lor la S.A.N. 20 coreleaza
atat cu cele obtinute la T.S.R. (r=0.58,
p<o.001) dar si cu cele la Teste de
Performante =~ Matematice  (T.P.M,;
r=0.45, p<0.001). Park si Brannon (2013)
arata cd prin exersarea operatiilor de
adunare si scadere non-simbolica in
cazul adultilor se obtine imbunatatirea
abilitatilor simbolice corespunzatoare.
Ar trebui ca la exersarea zilnica a
comparatiilor non-simbolice sd se
adauge si alte tipuri de interventii care
sa contribuie la imbunatatirea M.L.
(memoriei de lucru) si a memoriei
vizuo-spatiale (Raghubar et al., 2010)
pentru a-l ajuta pe copil sa-si dezvolte
intelegerea sensului numadrului (simtul
numeric), cat si abilitatea manipuldrii
cantitdtilor simbolice si non-simbolice.

T.S.R. (rtt=0.87, a-Cronbach=0.93) este
un test screening hartie-creion conceput

pentru detectarea copiilor cu risc de
discalculie cu varsta 7-11 ani. El cuprinde
13 itemi scorul maxim fiind de 14 puncte
si se bazeazda pe Number Test Battery
(Jordan et al., 2006) si NUCALC Battery
(Deloche et al., 1995; von Aster, 2001).
Itemii testului solicitda elevului sa
numere crescdtor/descrescitor cu sau
fara material concret (ex. monede de 5
bani), sd estimeze o cantitate de obiecte
faira a numadra, sd compare numere
prezentate vizual sau acustic, sd situeze
un numadr pe o axa orizontald nedivizatad,
sa rezolve probleme de matematica sau
sd memoreze serii de numere in sensul
direct sau invers al prezentarii lor.

Rezolvarea itemilor testului implica
utilizarea S.A.N. (Sistemul de
Aproximarea a Numadrului), S.E.N.

(Sistemul Exact al Numadrului), Memoria
de Scurta Duratd sau Memoria de Lucru,
atentia si planificarea, abstractizarea,
rezistenta la interferentd, rationamentul.
Cu ajutorul T.S.R. s-au evidentiat doua
categorii de copii cu risc de a dezvolta
discalculie si anume: risc de a dezvolta
discalculie severa (o-5 puncte la T.S.R.)
si risc de a dezvolta discalculie moderata
(6-9 puncte la T.S.R.), un rezultat intre
10-14 puncte insemndand lipsa riscului de
a dezvolta discalculie. S.A.N. 20 (rtt=0.6,
oa-Cronbach=0.75) este un test care
constd din 20 imagini prezentate pe
hartie, timp de 1000 ms fiecare, o
imagine cuprinzand intre 4 si 30 obiecte
de acelasi fel (ex. mere, baloane,
inghetatd), cu madrimi diferite. Copilul
trebuie sa aleagd cine are mai multe
obiecte in aceeasi imagine: Shrek sau
Motanul Inciltat. Testul se bazeaza pe
proprietatea Sistemului 1inndscut de
Aproximare a Numadrului (S.A.N.) de a
reprezenta numerele intr-un mod
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aproximativ si de a discrimina intre
doud cantitati prezentate non-simbolic
atunci cand diferd intr-un raport numit
fractie Weber (Piazza, 2010) si care
mdsoard acuitatea S.A.N. Acuitatea
creste odatd cu varsta copilului astfel:
este 1:3 la nagtere (Izard et al., 2009), 6:7
la 6 ani (Halberda & Feigenson, 2008),
7:8 la 20 de ani. Halberda, Mazzocco &
Feigenson (2008) au ardtat cd abilitatea
matematica depinde de precizia cu care
copilul  discrimineaza intre doua
cantitati prezentate non - simbolic. 80%
procent corect la S.A.N. 20 este pragul
care departajeaza elevii cu risc de
discalculie severa de cei fara risc. T.P.M.
sunt teste curriculare concepute pentru
fiecare clasa (I - IV) si care contin itemi
specifici de matematicd. Scorul maxim
este de 10 puncte, pragul de 5 fiind
considerat limitd pentru departajarea
celor cu dificultdti la matematica.

Variantd pe care am ales-o pentru
imbunadtdtirea performantelor de
comparare a madrimilor non-simbolice,
cu posibil transfer cdtre cele simbolice, a
fost cea a unui joc pe calculator pornind
de la testul S.A.N. 20. Am aratat deja ca
nu este o noutate folosirea jocurilor
pentru imbundtatirea abilitdtilor
numerice (ex: The Number Race,
Graphogame Math). Ceea ce aduce nou
programul creat de noi (Gliga si
Ivanescu, 2014) este simplitatea folosirii
lui, placerea de a desfasura o activitate
pe computer cu doud personaje foarte
simpatice si cunoscute de copii (Shrek si
Motanul Tncélt;at), exersarea unei
singure abilitati si anume cea de
comparare a unor mdrimi exprimate
non-simbolic. Un alt avantaj al acestui

program este folosirea lui pe diverse
platforme (ex: PC, MAC, etc.) si faptul ca
elevul 1l poate practica farda a fi
supervizat. Inainte de a incepe jocul
propriu-zis, copilul exerseaza un numadr
de 4-6 astfel de comparatii de imagini
care contin intre 4 si 30 obiecte de
acelasi fel (mere, baloane si inghetatd).
[atd cum aratd o imagine din S.A.N. 62

(Figura 1)

Motanul Incaltat

NI
f

Clear Cine are mai multe? Submit
{Who has more?)

 *
re )Y

Shreck

Figura 1. O alegere tipicd prezentatd
participantilor (preluatd din Gliga si
Ivinescu, 2014)

Am folosit un numar mare de imagini de
acelasi fel in fiecare comparatie pentru
a-i descuraja pe elevi sa le numere. Ne
interesa doar exersarea abilitdtii de
comparare non-simbolicd. Rapoartele
cantitdtilor non - simbolice folosite
pentru construirea jocului variazd de la
12 la 910. Numdrul de comparatii
pentru fiecare fractie este variabil,
crescand cu scaderea fractiei astfel: de la
douda comparatii pentru 12 la

paisprezece comparatii pentru 8:9)

Timpul de expunere a unei imagini este
de 2000 ms, copilul raspunzand
intrebarii “Cine are mai multe?” si
alegdnd personajul cu cantitatea mai
mare de obiecte cu ajutorul mouse-ului.
Realizat doar in faza de prototip,
programul nu permite incd inregistrarea
automata a rezultatelor alegerii, a
timpului de reactie absolut necesar
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pentru a  vedea  1mbunatdtirea
performantelor privind viteza de reactie,
a procentului corect de alegere a
personajului cu mai multe obiecte.

Am prezentat in Gliga si Ivanescu, 2014,
un studiu apartindnd cercetdtorilor
Hyde et al., 2014, in care un grup de elevi
din clasa I au exersat patru sarcini
diferite si anume: adunare non-
simbolicd; comparatie non-simbolicg;
adunarea unor linii de diverse
dimensiuni si compararea unor puncte
luminoase. Dupa acest training,
participantii au fost evaluati cu un test
de matematica iar corectitudinea S.A.N.
a fost mdsuratd cu programul Panamath
elaborat de Halberda et al., 2008.
Rezultatele au indicat ceea ce se
asteptau cercetatorii si anume ca elevii
care au exersat primele doua sarcini au
putut rdaspunde mult mai rapid la
sarcina ulterioara simbolicd decat colegii
lor care au practicat ultimele doud
sarcini. Ceea ce era de demonstrat este
cd oamenii folosesc sistemul de
aproximare atunci cadnd fac adunari dar
si comparatii non-simbolice si nu exista
diferente semnificative intre cele doua
tipuri de sarcini. Presupunem cad prin
utilizarea jocului S.A.N. 62 un anumit
timp putem imbunadtdti cel putin atentia
vizuala, viteza de reactie, si chiar
performantele la matematicd (in ceea ce
priveste intelegerea numadrului si a
operatiilor simple cu numere) cat si
rezultatele la S.A.N. 20.

Studiu de caz

S.A.,, 8 ani, provine dintr-o familie
monoparentald. Mama munceste de
multe ori in strainatate lasand copilul in
grija bunicilor si a madtusii materne.
Lucreazd cu un logoped din clasa I fiind

diagnosticat cu dislalie (sigmatism). In
clasa a Il-a, invatatoarea a remarcat ca
elevul nu intelege aritmetica. Deseori
pentru a numadra isi apropie degetul de
fatd. Acelasi lucru face si atunci cand
incearcad sa calculeze. Cititul si I-a insusit
cu destul de mare usurinta, dar se mai
poticneste la cuvintele lungi si atunci
cand este distras. Atat invdtdtoarea cat si
parintele au solicitat in semestrul al II-
lea din clasa a II-a profesor de
sprijin/itinerant, rezultatele copilului
fiind scazute la matematicd. Este foarte
iubitor si simte nevoia sa fie imbratisat
de adulti, participand cu bucurie la orele
suplimentare. Nu are independenta in
deplasarea scoala-casa.

Testele aplicate pentru evaluarea
psihologica si psihopedagogica (Vrdsmas
si Oprea, 2003) au indicat: lateralitate
fixatd (dreapta) dar confunda stanga cu
dreapta, orientare spatio-temporala
deficitard, nu cunoaste anotimpurile,
lunile anului. O proba de evaluare
initiala la limba romadnad si matematicd a
confirmat faptul cd nu are probleme
majore cu scrisul si cititul, in schimb la
matematicd nu poate duce la bun sfarsit
niciuna dintre sarcinile lucrarii.

Coeficientul de inteligenta al elevului
determinat cu testul Dearborn, respectiv
Matricile Progresive Raven, a fost de 92
la Dearborn si de 104 la Raven.

La testarea cu T.S.R. obtine 3 puncte la
urmadtorii itemi: numadrare crescator,
asezare numere pe axa numericad
nedivizatd, comparare numere in scris.
La retestare (3 puncte) obtine cite un
punct la itemii: numadrare crescator,
comparare numere 1in scris, repetare
directd a unor serii de numere ceea ce-l
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include in categoria riscului sever de
discalculie (0-5 puncte la T.S.R.).

In ceea ce priveste rapoartele cantititilor
non - simbolice din testul S.A.N. 20 care
i-au creat probleme acestea au fost la
test: 4:5, 5:4, 5:6, 6:5, 7:6, 6:7 (70%
raspuns corect). La retestare au fost: 4:5,
5:4, 5:6, 6:5, 7:6 (75% rdspuns corect,
dintre care la douda comparatii spune ca
cele doua personaje au acelasi numar de
obiecte)

Testat cu o proba STROOP numeric, din
cele 7 comparatii de numere formate din
cite una sau doud cifre (0-99) dintre
care 5 sunt corelate negativ (numdrul
mai mare are dimensiune fizicd mai
micd) si 2 corelate, reuseste corect la 5
respectiv la 6 dintre ele. Greseli apar la
compararea perechilor 23 si 32 (corelate)
respectiv 34 si 43 (corelate negativ).

Analizand rezultatele obtinute putem
spune ca S.A. are risc de discalculie
severd, pe fondul intelectului normal.
Sistemul de Aproximare a Numarului
este afectat si de asemenea Sistemul
Exact al Numarului. In afard de S.A.N. si
S.E.N. este afectata si M.L. (nu numara
corect descrescdtor si nici nu repeta
corect seriile de numere in sens invers
citirii lor din T.S.R.).

Am evaluat copilul si cu douda dintre
subtestele din WISC-IV si anume
Aritmetica (pentru evaluarea memoriei,
rationamentului matematic) si Memoria
Numerelor (pentru evaluarea Memoriei
de Scurta Duratd si a Memoriei de
Lucru). Rezultatul standard obtinut de
elev a fost la primul subtest de 1 punct
(problemele de aritmeticda reprezinta
pentru elev ceva insurmontabil,
rezolvand doar patru) si de 7 puncte la

cel de-al doilea. Rezultatul la M.N.
(memoria numerelor) este compus din
MNDirect si MNInvers care pentru S.A.
prezinta valorile brute de 7 respectiv 5
(ceea ce denota o M.L. mediu scazuta),
lungimea sirurilor pe care le repeta fiind
LMNDir=5 si LMNInv=3. Acest rezultat
confirma pe cel obtinut la T.S.R.

Initial S.A. a participat la ore cu
profesorul de sprijin/itinerant in care s-a
intervenit dupa un Plan Educational
Individualizat si un Curriculum Adaptat
centrat pe nevoile sale. Orele au cuprins
exercitii de psihomotricitate, intelegerea
sistemului de numadrare, operatii cu
numere prin folosirea materialului
concret, exercitii de memorare cu accent
in special pe M.L. In urma acestei
interventii nu s-au obtinut rezultate
imbucurdtoare la matematica.
Rezultatul la T.P.M. pentru clasa sa a
fost foarte scdzut: 2.75 puncte din 10
posibile.

In luna mai 2014, a participat zilnic, timp
de patru saptamani, la 15-20 de minute
de training cu jocul computerizat S.A.N.
62, sub asistenta directa a profesorului
de sprijin/itinerant. Am urmadrit sd
vedem dacd isi va imbundtati
performantele la testul S.AN. 20 in
primul rand. Exersand cu ajutorul unor
fractii Weber variind de la 0.5 la 0.1 in
S.A.N. 62 a reusit sd-si imbundtateasca
procentul de rezultate corecte la S.A.N.
20 pana la 80%. Am vrut sa vedem dacd
prin exersarea cu programul
computerizat elevul isi va imbunatati si
abilitatile de comparare a cantitdtilor
exprimate simbolic. Lucrul acesta s-a
intamplat elevul reusind sda compare
corect toate cele 7 perechi de numere
din STROOP numeric. Problema cea
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mai importantda pe care am dorit sd o
verificam este daca S.A. va obtine un
rezultat mai bun la T.S.R. La sfarsitul
lunii mai 2014 l-am retestat cu testul
screening. Rezultatele ne-au ardtat cd nu
se pot obtine imbunatatiri spectaculoase
dupa doar o luna de training. S.A. a
realizat 5 puncte si anume raspunzand

corect la: estimarea unei cantitdti
prezentate non-simbolic, numarare
crescator, asezare numere pe axa

numerica nedivizatd, comparare numere
in scris, repetare directd a unor serii de
numere.

Chiar dacd nu a reusit sd depdseasca
limita riscului de discalculie severa,
scorul este la limita superioara a acestei
categorii de dificultate. De asemenea,
valoarea raspunsului corect la S.A.N. 20
este tot pe limita superioara observata in
cazul elevilor cu D.S.I.M., forma primara
sau severa. Este 1mbucurdtoare
performanta la STROOP dar acest lucru
credem cd se datoreazd faptului ca cele
doua teste, S.A.N. 20 si STROOP
numeric sunt asemandtoare in sensul
compardrii a doud cantitdti non-
simbolice sau simbolice dupda o
dimensiune si inhibarea unei alte
dimensiuni (ex. mdrime numerica fata
de dimensiune fizica).

Pentru cazul sever al acestui elev,
imbundtdtirea nu s-a produs decdt in
directia aproximarii cantitatilor.
Transferul de la non-simbolic la
simbolic nu s-a realizat decat in cazul
testelor de tip STROOP.

Concluzii si propuneri

Observatiile ficute de-a lungul anilor
petrecuti aldturi de S.A. din dorinta de
a-l ajuta pentru diminuarea dificultatii

reale si severe cu matematica cu care se
confruntd, ne indeamnd sa credem ca
elevul, avand un C.I. in limite normale,
dupa multd munca si exercitii, va reusi
sd gaseascd, ajutat de profesor, calea
intelegerii matematicii elementare. Am
notat cuvintele pe care acesta le-a spus
cand incerca cu disperare sd retind tabla
inmultirii: “Doamnd, eu stiu tabla cu 4.
Vreti sd v-o spun?” si incepe sa spuna ca
pe-o poezie numere pe care nu le
intelege. A doua zi, il intreb ce mai stie
din tabla cu 4. Raspunsul a fost un lung
oftat. S.A. are afectat nu numai intelesul
numarului, sistemul de aproximare sau
exact al numarului ci si M.L.

In cazul elevilor cu intelect normal dar
cu tulburari de invatare severe se pot
face pasi mici in interventie. Trebuie
lucrat foarte mult timp si nu intr-o
singurd directie pentru ca elevul sa-si

gdseascd singur calea depadsirii sau
evitdrii unei neputinte.
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